TECNOLOGICO L. . .
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EDUCACION

1. DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura: Modelado y Simulacién de Procesos Industriales

Clave de la asignatura: OPB-2408
SATCA": 1-4-5

Carrera: Ingenieria Industrial

2. PRESENTACION

Caracterizacion de la asignatura

La materia de Modelado y Simulacién de procesos Industriales aporta al perfil profesional del
egresado de la carrera de Ingenieria industrial, las bases necesarias para concebir, desarrollar y
ejecutar sistemas de produccioén agiles, adaptables y eficientes. Estos sistemas se caracterizan
por integrar una variedad de elementos, como conceptos clave, recursos humanos, materiales,
equiposy maquinaria, en un enfoque integral. Durante el curso, el estudiante aprenderd a utilizar
herramientas que simplifican los procesos de manufactura, facilitan la toma de decisiones y
promueven mejoras continuas. El objetivo es potenciar la competitividad y aumentar la

rentabilidad en el &mbito industrial.

Intencién didactica

En el primer tema, se resalta la importancia en los sistemas automaticos y CIM, como
herramientas para la solucidén de problemas de los sistemas de almacenamiento, sistemas de

produccién y lineas de transferencia con utilizacién software.

En el segundo tema, se trabaja con el modelado de superficies, sélidos, elementos y sistemas de
maquina, se aplica el método de elemento finito a diferentes elementos tales como viga en
cantiléver, viga simplemente apoyada, resortes, problemas de transferencia de calor, en esta
parte el docente realiza la presentacién de los temas y los alumnos resolveran problemas

relacionado con el mismo.

En el tema tres, se identifican las ventajas de la robdtica, desde sus conceptos basicos hasta su

aplicacién en diversas ramas de la industria.

En el dltimo tema, se identifica la necesidad de automatizacién, se lleva a cabo la programacion

de PLC'S para demostrar sus ventajas y beneficios en las lineas de produccién.

! Sistema de Asignacién y Transferencia de Créditos Académicos
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3. PARTICIPANTES EN EL DISENO Y SEGUIMIENTO CURRICULAR DEL PROGRAMA

Lugar y fecha de

elaboracion o revision

Participantes

Observaciones

Instituto Tecnoldgico Superior
de San Martin Texmelucan,

mayo de 2024

Division de Ingenieria
Industrial 'y academia de
Ingenieria Industrial del
ITSSMT.

Disefio  curricular de la
Especialidad para la Carrera
de Ingenieria Industrial del
Instituto Tecnoldgico Superior

de San Martin Texmelucan.

4. COMPETENCIA(S) A DESARROLLAR

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

Incorporar la tecnologia en los sistemas de produccidn, a través de la seleccién, disefio,

implantacién y evaluacién de un sistema de manufactura integrado apropiado.

5. COMPETENCIAS PREVIAS

e Diseflo de cadenas de suministros.
e Manejo de sistemas de informacion.
e Uso de software de disefio.

e Uso de software de simulacion.

e Conocimiento de las herramientas de lean manufacturing.
e Conocimientos basicos de electricidad y electrénica industrial.

e Conocer los conceptos basicos de la logistica y de la cadena de suministros.

6. TEMARIO

automatizados.

1.3. Células de manufactura.

1.4. Sistemas de manufactura flexibles.

No. | Temas Subtemas
11. Lineas de produccion semiautomatizadas \Y%
automatizadas.
Sistemas de
1 Manufactura 12. Sistemas de ensamblaje automaticos.
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21 CAD

22 CAM.

2.3 Escaneo 3D

2.4 Ingenieria Inversa

Manufactura integrada | 2.5 Integraciéon de los sistemas de manufactura mediante CIM.

por computadora (CIM) 2.6 Sistemas de Almacenamiento vy Recuperacion
automaticos.

2.7 Lineas de Transferencias.

2.8 Integraciéon del Sistema CIM.

2.9 Utilizaciéon de Software de Simulacion

31 Conceptos Bésicos.

3.2 Clasificacion.

3. Robdtica 3.3 Fundamentacion Tedrica.
3.4 Programacion.

3.5 Utilizacion de Software de Simulacion

41 Arquitectura

Controladores I6gicos 4.2 Lenguajes de programacion

programables (PLC). 43 |nstrucciones para programacion de PLC

4.4 Sistemas de manufactura controlados por PLC

7. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LOS TEMAS

1. Sistemas de Manufactura automatizados.

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s): e |dentificar elementos de una linea de
L . . producciéon automatizada Identificar
Diseflar y proponer mejoras a sistemas de

. . elementos de una celda de manufactura.
manufactura, aplicando conocimientos sobre
los elementos del sistemay utilizando software | ¢  Realizar corridas en la celda de
especializado para la simulacién de celdas de manufactura.

manufactura. . . L
e Emplear la herramienta de simulacion por

Genéricas: software para simular y comparar diversos
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Capacidad de andlisis y sintesis.
Capacidad de organizar y planificar.
Comunicacioén oral y escrita.
Solucién de problemas.

Toma de decisiones.

Trabajo en equipo y colaborativo.

Capacidad de aplicar los conocimientos en

la practica.

Habilidad de trabajar en forma auténoma.

sistemas de manufactura Diseflar e

implementar en la celda de manufactura,

un sistema de produccion flexible.

2. Manufactura integr

ada por computadora (CIM)

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Comprenderd la relevancia del analisis de los

procesos productivos reconocerda la

Yy
necesidad de la automatizacion.

Genéricas:

Capacidad de andlisis y sintesis.
Capacidad de organizar y planificar.
Comunicacién oral y escrita.
Solucién de problemas.

Toma de decisiones.

Trabajo en equipo y colaborativo.

Capacidad de aplicar los conocimientos en

la practica.

Habilidad de trabajar en forma auténoma.

e Analizar mediante videos y Vvisitas
industriales, como se Illevan a cabo
diferentes procesos e identificar las

posibilidades de automatizacion.

3.

Robdtica

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s): El alumno manejard software

para la programacién de robots.

Genéricas:

Realizar rutinas de movimiento con
interfaces en robots de 4 y 5 grados de

libertad.
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e Capacidad de analisis y sintesis.

e Capacidad de organizar y planificar.
e Comunicacién oral y escrita.

e Solucidn de problemas.

e Toma de decisiones.

e Trabajo en equipoy colaborativo.

e Capacidad de aplicar los conocimientos en

la practica.

e Habilidad de trabajar en forma auténoma.

Disefo de celdas, aplicando los

fundamentos vistos en clase en software.

4. Controladores l6gicos programables (PLC).

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s): Utilizar software especializado

para la programacion de PLC'S.
Genéricas:

e Capacidad de analisis y sintesis.

e Capacidad de organizar y planificar.
e Comunicacion oral y escrita.

e Soluciéon de problemas.

e Toma de decisiones.

e Trabajo en equipoy colaborativo.

e Capacidad de aplicar los conocimientos en

la practica.

e Habilidad de trabajar en forma auténoma.

Realizar programas de aplicaciéon a los

equipos industriales.

PRACTICA(S)

Programacion de robots.

Programacion de PLC's.

Simulacién del CIM.

Elaboracién del proceso de produccion mediante el uso de software.
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PROYECTO DE ASIGNATURA

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el

desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes fases:

Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual se
fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagndstico realizado, mismo que permite a
los estudiantes lograr la comprensién de la realidad o situacién objeto de estudio para

definir un proceso de intervencién o hacer el disefio de un modelo.

Planeacién: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por
parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de
intervenciéon empresarial, social o comunitario, el diseflo de un modelo, entre otros,
segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el

cronograma de trabajo.

Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacidén del proyecto realizada por parte de
los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencidon (social, empresarial),
o construcciéon del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la fase de mayor
duracidon que implica el desempefio de las competencias genéricas y especificas a

desarrollar.

Evaluacién: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral- profesion,
social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y
aspectos a mejorar se estard promoviendo el concepto de “evaluacidn para la mejora
continua”, la metacogniciéon, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los

estudiantes.

10.

EVALUACION POR COMPETENCIAS

Proyectos integradores.
Examenes escritos.
Solucién de casos.
Exposicion de temas.
Investigaciones.

Reportes de visitas industriales.

1.

FUENTES DE INFORMACION

Mikell P. Groover. Automation Production Systems and Computerintegrated

Manufacturing. (3ra. Edicién). Pearson.
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Laudon K. Sistemas de informacién gerencial (8va.edicion en espafnol). Prentice Hall.

Rembold, U. Nnaji, B.O, Storr, A. 1993. Computer Integrated Manufacturing and
Engineering. Addison-Wesley

Groover, M.P. 2000. Automation, production systems an computer-integrated

manufacturing. Prentice-Hall.

José Mompin Poblet. (1988). Sistemas CAD/CAM/CAE Disefio y Fabricacion por

Computador. México: Marcombo.
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